
Auditorium II - 1

08.00 - 08.50 Bahasa Inggris 1

08.55 - 09.45 Bahasa Inggris 1

09.50 - 10.40 Pengenalan Lingkungan Binaan

10.45 - 11.35 Pengenalan Lingkungan Binaan

11.40 - 12.30 Pengenalan Lingkungan Binaan

12.35 - 13.25

13.30 - 14.20

14.25 - 15.15

15.20 - 16.10

Auditorium II - 1

08.00 - 08.50

08.55 - 09.45 Ham dan Kewarganegaraan

09.50 - 10.40 Ham dan Kewarganegaraan

10.45 - 11.35 Semiotika

11.40 - 12.30 Semiotika

12.35 - 13.25

13.30 - 14.20 HKI Kelas B

14.25 - 15.15 HKI Kelas B

15.20 - 16.10

Auditorium II - 1

08.00 - 08.50 Videografi

08.55 - 09.45 Videografi

09.50 - 10.40 Videografi

10.45 - 11.35 Copywriting

11.40 - 12.30 Copywriting

12.35 - 13.25 Copywriting

13.30 - 14.20

14.25 - 15.15

15.20 - 16.10

YAYASAN PERSEKOLAHAN SANTO PAULUS ENDE

INSTITUT FILSAFAT DAN TEKNOLOGI KREATIF LEDALERO

PROGRAM STUDI SARJANA SATU (S1) DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

ROSTER PERKULIAHAN SEMESTER GENAP TAHUN AJARAN 2025/2026

Ruang

Manajemen  Inovasi Ilustrasi Dasar

Marketing Desain Branding Gambar Bentuk 2

Marketing Desain Branding Gambar Bentuk 2

Marketing Desain Branding Gambar Bentuk 2

DKV 2 (Corporate Identity)

DKV 2 (Corporate Identity) DKV 2 (Corporate Identity)

DKV 2 (Corporate Identity) DKV 2 (Corporate Identity)

Auditorium II - 6 Auditorium Maximum Auditorium II - 4
Auditorium III-1 Gedung Belakang 

Lantai 3
Ruangan Laboratorium Komputer

DKV 2 (Corporate Identity) DKV 2 (Corporate Identity)

DKV 2 (Corporate Identity) DKV 2 (Corporate Identity)

DKV 2 (Corporate Identity)

Komputer Grafis Lanjutan Kelas B

Periklanan Kelas A Manajemen  Inovasi Ilustrasi Dasar

DKV 4 (Promotion & Desain Strategi) DKV 4 (Promotion & Desain Strategi) Komputer Grafis Lanjutan Kelas B

DKV 4 (Promotion & Desain Strategi)

Komputer Grafis Lanjutan Kelas BDKV 4 (Promotion & Desain Strategi)

Komputer Grafis Lanjutan Kelas A

Auditorium II - 6 Auditorium Maximum Auditorium II - 4

DKV 4 (Promotion & Desain Strategi) Komputer Grafis Lanjutan Kelas A

DKV 4 (Promotion & Desain Strategi) DKV 4 (Promotion & Desain Strategi) Komputer Grafis Lanjutan Kelas A

Manajemen Proyek Kelas B Tipografi

Manajemen Proyek Kelas B Tipografi

Auditorium II - 6 Auditorium Maximum Auditorium II - 4
Auditorium III-1 Gedung Belakang 

Lantai 3
Ruangan Laboratorium Komputer

MKP Desain Motif Grafis Kelas B

MKP Desain Motif Grafis Kelas B

Auditorium II - 2

Tugas Akhir

Tugas Akhir

Ruang

Periklanan Kelas A

Logika Portofolio Strategi Desain Kelas B

Logika Portofolio Strategi Desain Kelas B

Auditorium III-1 Gedung Belakang 

Lantai 3
Ruangan Laboratorium Komputer

DKV 4 (Promotion & Desain Strategi) DKV 4 (Promotion & Desain Strategi)

TipografiManajemen Proyek Kelas B

Ruang

Rabu

Hari Jam

Selasa

Ilustrasi Dasar

DKV 4 (Promotion & Desain Strategi)

Hari Jam

Tugas Akhir

Auditorium II - 2

Auditorium II - 2

Tugas Akhir

Senin

Hari Jam

Manajemen  Inovasi



Auditorium II - 1

08.00 - 08.50

08.55 - 09.45

09.50 - 10.40

10.45 - 11.35

11.40 - 12.30

12.35 - 13.25

13.30 - 14.20

14.25 - 15.15

15.20 - 16.10

Auditorium II - 1

08.00 - 08.50

08.55 - 09.45

09.50 - 10.40

10.45 - 11.35 HKI Kelas A

11.40 - 12.30 HKI Kelas A

12.35 - 13.25

13.30 - 14.20

14.25 - 15.15

15.20 - 16.10

FAK12A 2 DKV22002 5 DKV22021 6

FAK71 2 DKV22027 3 6

FAK07B 2 DKV22040 3 DKV22032 3

DKV22015 2 DKV22049 3 DKV22034 3

DKV22017 3 DKV22036 3 DKV22037 2

DKV22013 3 DKV22053 3 DKV22051 2

DKV22009 3 20 DKV22052 3

DKV22011 3 DKV22020 2

DKV22007 3 DKV22024 2

23 22

Ledalero, 19 Januari 2026

KAPRODI Desain Komunikasi Visual

AMANDUS B. SERAN KLAU., S. Fil., M.I.K

NIDN. 1515038001

Roberthus Gaga Nae, Lic. Teol

Tugas Akhir

Manajemen Proyek

Marketing Desain

Portofolio Strategi Desain

Periklanan

SKS

Total SKS

DKV 4 Promotion & Desain 

Strategi
DKV22004 5

NAMA MATA KULIAH

SEMESTER 8
KODE MK SKS

Copywriting

Visual Story Telling

Branding

Manajemen Inovasi

Komputer Grafis Lanjutan

SEMESTER 6

NAMA MATA KULIAH
KODE MK

Total SKS

Manajemen Proyek Kelas A

Manajemen Proyek Kelas A

Manajemen Proyek Kelas A

Portofolio Strategi Desain Kelas A Nirmana 2 (3D)

Nirmana 2 (3D)

Ruang

Auditorium II - 6 Auditorium Maximum Auditorium II - 4
Auditorium III-1 Gedung Belakang 

Lantai 3
Ruangan Laboratorium Komputer

MKP Desain Motif Grafis Kelas A

MKP Desain Motif Grafis Kelas A

Ruangan Laboratorium Komputer
Auditorium III-1 Gedung Belakang 

Lantai 3
Auditorium II - 4Auditorium Maximum

Visual Story Telling

Visual Story Telling

Visual Story Telling

SKS
NAMA MATA KULIAH

SEMESTER 2

Bahasa Inggris 1

HAM dan Kewarganegaraan

Logika

KODE MK
NAMA MATA KULIAH

SEMESTER 4
SKS

DKV 2 Corporate Identity

Videografi

KODE MK

Auditorium II - 6

Periklanan Kelas B

Periklanan Kelas B

Tugas Akhir

Auditorium II - 2

Ruang

Portofolio Strategi Desain Kelas A Nirmana 2 (3D)

Chatarina Angen Jiwo Ayu Budi, S.Ds., M.Ars

Hermina Welin Wulohering, SIP

Dr. Bernadus Subang Hayong

Maria Helena Chandra, S.E., M.M.

DOSEN PENGAJAR MATA KULIAH

Amandus Benediktus Seran Klau, S.Fil., M.I. K.

Yesita M. V. M. Hekopung, S.Ds., M.M.

Maria Christina Dodalwa, S.I.Kom., M.I.Kom.

Maria Rut Xaveriana da Silva, S. Kom., M. Ds.

Maria Imakulata da Silva, S.Ds., M.Ds.

Gambar Bentuk 2

Nirmana 2 (3D)

Ilustrasi Dasar MKP Desain Motif Grafis

Total SKS Total SKS

HAKI

Typografi

Semiotika

Pengenalan Lingkungan Binaan

Jumad

Hari Jam

Kamis

Hari Jam

Yohanes B. V. Lameng, S.Ds.M.M

Auditorium II - 2

Tugas Akhir


